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Utvecklare och förläggare avUtvecklare och förläggare av
Casual GamesCasual Games



Vi utvecklar och marknadsför 
casual gamescasual games

5www.g5e.com



Du kan spela våra spel på:p p p



Våra casual games är:g
Lockar allaLockar alla
Icke‐våldsamma
Familjevänliga Familjevänliga 
Ger 4‐20 timmars underhållning
P i ä d    Prisvärda: $1.99 ‐ $9.99
Gratis att testa
Enkla att börja spela och beroendeframkallande
Miljövänliga: inga förpackningar



Hitta våra spelp

iTunes App Store

Använd App Store för din iPhone, iPod touch eller 
iPad Använd iTunes för din Mac or PCiPad. Använd iTunes för din Mac or PC.



Hitta våra spelp

PlayStation Store

Använd PlayStation Store för din PSP eller PS3. 
Använd programmet MediaGo för din PCAnvänd programmet MediaGo för din PC.



Hitta våra spelp

g5e.com och online portaler

Ladda ner en testversion som fungerar i en timme till 
din PC köp hela versionen med ditt konto/kreditkortdin PC, köp hela versionen med ditt konto/kreditkort



Hur många spelar?g p
Över 6 miljoner nerladdningar till iPhone och 
iPad
Över 1 miljon spel har sålts till iPhone och iPad
Augusti 29: 44.000 personer har laddat ner våra 
spel till iPhone och iPad
Samma dag: 4.500+ människor betalade 
medelpriset $4 usdp
Dagliga siffror ökar med varje ny release
Detta var före Virtual City släpptes…Detta var före Virtual City släpptes…



Virtual Cityy

  l  åld   å   d  fö  $   d50.000 spel såldes på 10 dagar, för $2.99 usd
G5 får $2.1 från för varje sålt spel
Den 9 september, dagen då Virtual City släpptes, 
hade G5 haft 11.400 betalade nerladdningar till 
iPh   h iP diPhone och iPad
Medelpriset var $3.30 (minskat från vanliga nivån 
    d   ök i    Vi l Ci  iPh  av $4 usd genom ökningen av Virtual City iPhone 

försäljning till $2.99)



Var spelar dem?p
Australia

Canada
5%

Japan
3%

USA

UK
9%

7%

USA
39%

EU

ROW
11%

EU
26%

iPh /iP d fö älj i iiPhone/iPad försäljning per region 
under första halvåret 2010



Vilken enhet spelar dem på?p p
PSP

iPhone, 
PC
21%

10%

iPad
69%

• Försäljning för första halvåret 2010Försäljning för första halvåret 2010
• Nya plattformar kommer läggas till under 2010 och 2011



Försäljning
Spelen får en ny 

renässans i.o.m. iPadj g renässans i.o.m. iPad

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

months



Hög månatlig intäkts tillväxt
Intäkter från förläggarverksamhet av spel gg p

senaste 12 månaderna

Virtual City release i September

O t  N   D   J   F b  M   A   M   J   J l  A   S  Oct 09 Nov 09 Dec 09 Jan 10 Feb 10 Mar 10 Apr 10 May 10 Jun 10 Jul 10 Aug 10 Sep 10



Hög månatlig intäkts tillväxt
Intäkter från spel: 2010 Jan‐Sep

Jämfört med 2009 Jan‐Sep

2009

2010

Jan Feb Mar Apr May Jun Jul Aug Sep



Ök d lÖkande resultat
2010 Q1 Q4* jämfört med 2009 Q1 Q42010 Q1‐Q4  jämfört med 2009 Q1‐Q4
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G5 h i i i k flödG5 har positivit kassaflöde
Kassa senaste 6 kvartalenassa se aste 6 va ta e
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V d hä d hä ä ?Vad händer här näst?
• Under 2009  12 spel släpptes• Under 2009, 12 spel släpptes
• Under Q1‐Q3 2010, 20 spel släpptes
U d  Q     i k   lä     l• Under Q4 2010, vi kommer släppa 12 spel

• 50 spel i före slutet av 2010
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Det är bara en början
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K k fö d lKonkurrensfördelar
• Egen studio med över 50 utvecklare i Ryssland 
och Ukraina, anställer ytterligare

• Egen teknologi för plattforms export
• Äger rättigheterna till våra spel
• Gott rykte bland fristående utvecklare runt om i 
världen

• Avtal med 10 casual game studios i USA, Europa, 
Ryssland och Ukraina för att transformera deras 
spel till portabla plattformar

• G5 Entertainment är ett etablerat varumärke 5
bland spelare



Att skapa ett varumärkep
100.000  spelningar på YouTube
1.600 fans på Facebook
1.000 prenumererar på nyhetsbrev1.000 prenumererar på nyhetsbrev
10.000 unika besökare på vår hemsida per 
månad  över 50 000 sidvisningar per månadmånad, över 50 000 sidvisningar per månad

och det växer…



Att skapa ett varumärkep
“Loved this game! Waiting for another great game from G5” 
– USA

“…G5 has taken the genre to a whole new level. Awesome 
fun without stress, that's my kind of entertainment.“ ‐ USA

“Excellent!!!... …Respects to G5 the developer.” – UKp 5 p

“Another Great App From G5! Nice graphics and fun Worth 
the price!” – USAp

“This game makes EA’s Sim City look amateurish…” – UK

“..Good app from G5 again” – UK



Promotion från Applepp

Exempel från Apples senaste promotion av våra spel Virtual City och 
k “ h ” “ ” hSupermarket Mania i “New & Noteworthy”, “Hot New Games”, och 

“Control These Worlds” kategorier i USA



Koncernhistoria

• Grundad 2001 i Moskva
• Fokuserade på PC och mobilspel
• 2005‐2008 utvecklade best‐selling mobilspel för 5 g p
EA Mobile, THQ Wireless, Sony, Konami baserat 
på Star Wars, Simpsons, Pirates of the Caribbean
och andra filmtitlar

• Listades på Nordic MTF i Stockholm 2006
• 2008‐2009 förändrade affärsmodellen till 
förläggare



Aktiehistorik
Datum Transaktioner Total antal aktier Ökning av antal 

aktier Teckningskurs

02.10.2006 Börsnotering 5 000 000 0 ‐

02 10 2006 Nyemission 6 000 000 1 000 000 3 Kr02.10.2006 Nyemission 6 000 000 1 000 000 3 Kr

08.07.2008 Nyemission 6 375 000 375 000 6 Kr, Shape Games 
acquisitionacquisition

11.11.2008 Nyemission 7 419 574 1 044 574 3,9 Kr

Sedan 2008 finns det 7 419 574 aktier i G5 



10 ö k i ä 30 j i10 största aktieägare 30 juni
NORDNET PENSION 1 387 710 18 70%NORDNET PENSION 1 387 710 18.70%

SUGLOBOV, VLADISLAV 704 000 9.49%

SHULTS, SERGEY 673 000 9.07%

TABUNOV, ALEXANDER 660 000 8.90%

DAVID OSCARSSON 520 000 7.01%

AVANZA PENSION 410 834 5.54%

TOMMY SVENSK 387 000 5.22%

FORTIS BANK NV 316 000 4 26%FORTIS BANK NV 316 000 4.26%

ALTAPLAN BERMUDA LIMITED 108 750 1.47%

Cirka 400 aktieägare 30 juni 2010

TORBJORN LILJEDAL 103 230 1.39%

Free float ~30‐40% 



Ak i kliAktieutveckling
Ö    %  å  i  k i k  Över 100 % uppgång i aktiekursen 

senaste 12 månaderna



P 2011Prognos 2011

2011* 2010 2009 2008

Intäkter, TKr 40 000 22 000 9 475 14 177

Rörelseresultat TKr 15 000 9 000 1 508 1 957Rörelseresultat, TKr 15 000 9 000 ‐1 508 1 957

EPS, SEK 1,4 0,97 ‐0,17 0,23

Aktiekurs, P/E = 10 14 9,7 N/A 2,3

Aktiekurs P/E = 20 28 19 4 N/A 4 6Aktiekurs, P/E = 20 28 19,4 N/A 4,6

Aktiekurs 20 september 2010 7,20 Krp 7
Företagsvärde:  53 MKr



P d i h d l iPrognosuppdatering och utdelning

• Prognosen uppdateras varje 1,5 månad: vid 
kvartalsrapporter och vid slutet av varje kvartalkvartalsrapporter och vid slutet av varje kvartal

d h h• Under  2010 har vi höjt prognosen 3 gånger

• Utdelningspolicy: 
Utdelningen ska långsiktigt uppgå till 40‐50 procent av årets resultat g g g ppg 5 p
(efter skatt). De årliga besluten om utdelning ska dock beakta 
genomförandet av bolagets strategi, bolagets finansiella ställning samt 
övriga ekonomiska mål.övriga ekonomiska mål.



Ytterligare information
Företags information och nyheter:

Akti t t  G EN

g

Aktietorget: G5EN
www.g5e.se/corporate

S lSpel:
Email: premunerera på www.g5e.com
Twitter: följ @g5games
Facebook: www.facebook.com/g5games
YouTube: www.youtube.com/g5enter


